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UVODPENJE RACUNARSKE TEHNIKE U NASTAVNI PROCES
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Rezime: Primena racunarske tehnike sve vise postaje neizostavan deo savremenog nacina
obrazovanja, ¢iji je osnovni cilj unapredivanje kvaliteta nastave bilo kao podrska ili kao
zamena za deo tradicionalne nastave. Uz sve vecu ekspanziju obrazovne tehnologije
tradicionalna nastava se moze dopuniti elektronskim i interaktivnim mogucnostima koje
ovu delatnost cine kvalitetnijom. Efikasnost nastavnog procesa se znatno povecava
uvodenjem racunarske tehnike koja omogucava brzo, precizno i pouzdano sticanje znanja
iz raznih oblasti.
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INTRODUCTION OF COMPUTER TECHNIQUES IN THE
TEACHING PROCESS

Summary: The application of computer technology is increasingly becoming an
indispensable part of modern methods of education, whose main goal is improving the
quality of teaching either as a support or as a substitute for the part of traditional teaching.
With greater expansion of educational technology, traditional teaching can be
supplemented with electronic and interactive capabilities which improve its quality. The
effectiveness of the teaching process significantly increases by introducing computer
technology that enables fast, accurate and reliable knowledge in various fields.
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1. uvOoD

Velike promene u nauci i tehnici, a posebno u oblasti informacionih i komunikacijskih
tehnologija, stvorile su uslove i za modernizaciju nastavnog procesa. Postojecu, jo§ uvek
uglavom tradicionalnu nastavu karakteriSe nedovoljna individualna aktivnost ucenika,
izostaje ociglednost, kao i povratne informacije, a samim tim ste¢ena znanja su manje
trajna. Novi zahtevi koji se postavljaju pred obrazovanjem mogu se ispuniti uvodenjem
racunarske tehnike u nastavni proces.
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Uvodenje racunarske tehnike je sve vise mogucée brojnim projektima koji imaju za cilj
opremanje $kola ra¢unarima. Jedan od njih, dosada najveci u Srbiji je i ,,Digitalna $kola®.
Digitalno doba ¢e znacajno uticati na obrazovanje i radikalno ¢e izmeniti postoje¢ proces
ucenja i poducavanja. na taj nafin nastava ¢e sve viSe biti prilagodena interesovanjima,
potrebama i moguénostima svakog uéenika.

Prednosti uvodenja racunarske tehnike u nastavni proces su viSestruke. Nastavnicima je
omoguceno da posredstvom novih tehnoloskih otkri¢a prikupljaju podatke, analiziraju
informacije i pripremaju materijale. Novi korisnicki alati omoguéuju im i da sami kreiraju
aplikacije za ucenje i proveru znanja.

Ucenici, sa druge strane, mogu da koriste ra¢unare radi programiranog sticanja saznanja,
aktivnijeg uceS¢a u nastavi, analize i primene informacija, skradenja vremena ucenja i
samomotivacije za sticanje novih znanja. Racunari takode pojednostavljuju i ¢ine manje
subjektivnim proveru ste¢enih znanja ucenika.

Danasnji racunari raspolazu sa moénim memorijskim potencijalima, gde sve veéi znacaj
dobijaju periferne memorije zasnovane na digitalnoj kao i optickoj tehnici. Brzina
procesiranja je uvecana do gotovo neverovatnih granica, koje to zapravo i nisu. Spoljni
uredaji koji se mogu koristiti kao dopunske komponente ukupnog radnog procesa racunara,
jesu obogaceni sa nizom novih poboljSanja ve¢ postojec¢ih komponenti. 1z prilozenog se
moze samo zakljuciti da barijere pred razvojem racunarskog hardvera gotovo da ne
postoje.

Razvoj softvera za realizovani raunarski hardver je uvek manje ili viSe kasnio. Ono §to je
znacajno doprinelo intenziviranju proizvodnje raCunarskih programa i kompleksnih
raunarskih sistema, jeste nova objektna orijentacija u programiranju. Kada se govori o
novim trendovima, treba posvetiti posebnu paznju umrezavanju racunara, koje se (za sada)
postize principom modulacije i demodulacije, omoguéujuci povezivanje korisnika u cilju
razmene i prikupljanja informacija. Sve vise, i stvaranje raGunarskog softvera jeste okrenuto
kreiranju operativnih sistema, informacionih sistema kao i raznih aplikacija za korisnike
mreza.

Tehnologija moze da pojednostavi i ubrza reSavanje ustaljenih zadataka. Ona omogucava
razvoj nastavnih programa u skaladu sa socio-tehnoloskim novinama. Nove tehnologije
prezentuju detetu bogato i korisno iskustvo koje pomaze iskoriséenju njegovih potencijala.

2. ULOGA NOVIH TEHNOLOGIJA U OBRAZOVANJU

U vremenu ekspanzije mreZzne racunarske tehnologije koris¢enje raunara u $kolama se
najce$¢e odnosi na koriSéenje prednosti globalne svetske racunarske mreze - Internet-a.
Zato je Internet pocetna stanica za Sire uvodenje racunarske tehnike u Skolama. Deci se
zadaju teme ili sadrzaji uz serije WWW sajtova koji se predlazu za pretrazivanje, koje su
nastavnici predhodno pregledali.

Racunarska tehnologija omogucuje upotrebu takozvanih IN-servis-a i druge podrske za
uocavanje individualnih razlika ucenika. Svim ucesnicima procesa obrazovanja treba
pokazati u kojoj meri primena ra¢unara moze da odigra znacajnu ulogu u brizi, vaspitatanju
i obrazovanju deteta.

Vreme aktivnog koriS€enja raCunara u nastavi je ve¢ otpocelo. Predavaci bi to Sto pre
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trebalo da prihvate, kako za svoje tako i za dobro dece. Zanemarivanje potencijala novih
tehnologija u obrazovanju moze visestruko da se reflektuje na celokupan razvojni proces
deteta kao buduceg korisnog ¢lana savremenog drustva.

Ono $to se javlja kao prepreka nove tendencije, jeste nepoznavanje novih tehnika kako od
strane dece tako i za pedagoski kadar. Ovaj problem moze da bude reSen kontinuiranim
komuniciranjem i upucivanjem daka i nastavnika na redovno koriSéenje racunarskih
pomagala, ¢ime bi se oni oslobodili uvek prisutnog straha od nepoznatog. Kada pritom
korisnici znaju kakve im prednosti donosi ova upotreba, proces prilagodavanja novim
uslovima uéenja ide daleko lakSe. U aktivnosti kompjuterizacije nastave moraju da budu
ukljuceni njeni protagonisti, informaticki kadar, roditelji, ali i drustvo u celini.

Q Projektanti informacionih sistema, administratori, programeri i drugi kadrovi koji se
bave poslovima realizacije softvera, treba da podrZe nastavnike u priblizavanju novim
tehnologijama. Njihov osnovni zadatak jeste stvaranje sistema racunarskog ucenja koji
nastavnicima pruza mogucénost da bez mnogo tehni¢kog znanja o raCunarima
pripremaju nastavne programe u vidu racunarskih aplikacija. Ove aplikacije treba da
budu primerene sposobnostima uc¢enika.

Q Drustvo mora da obezbedi materijalna sredstva za stvaranje programa racunarske
nastave, obuku kadrova za njihovo koris¢enje i kupovinu potrebne tehnicke podrske.
Skola i poslovanje moraju da budu deo partnerstva.

O Nastavnici moraju da budu pripremljeni za primenu racunarskih sredstava. Oni bi
trebali da rukovode naporima za Sirenje ideje o ucenju putem racunara. Pedagozima
treba ukazivati na sve prednosti savremenih tehnologija. Isto tako, treba im osloboditi
Sto viSe vremena koje nebi trosili na samostalnu analizu tehnoloskih moguénosti ve¢ na
uocavanje najefikasnijeg nacina iskori§¢enja potencijala od strane u¢enika.
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Slika 1: Geneza nastanka kvalitetnog i Sire upotrebljivog softvera

3. UPOTREBA RACUNARA U PROCESU OBRAZOVANJA

Kada se govori o prakti¢noj primeni racunara u obrazovnom procesu, ona se moze podeliti
na primenu ra¢unara u:

a planiranju obrazovanja,

Q programiranju obrazovanja,
Q realizaciji nastave,
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Q vrednovanju znanja.

Racunar u planiranju i programiranju obrazovanja igra viSestruku ulogu. Njegov
zadatak se najkraée moze opisati na sledeéi nacin:

prima zahteve za izradu planova i programa,

memorise prikupljene podatke,

aktivira izradu obrazovnih planova i programa,

deluje kao crna kutija, u koju ulaze prikupljeni podaci o Zeljenom obrazovnom
procesu, a izlaze planovi i programi obrazovanja,

O memorise planove i programe,

Q obraduje podatke vezane za kontrolnu upotrebu izradenih planova i programa

Q emituje dogovorene planove i programe polaznicima.

Uloga radunara u procesu direktne realizacije nastave moze se smatrati njegovom
najbitnijom ulogom. Kvalitet realizacije nastave u velikoj meri zavisi od sistemati¢nosti i
sveobuhvatnosti pri izvrSenju predhodnih faza primene racunara u obrazovnom procesu.
Zadatak racunara u ovoj fazi moze da bude opisan na sledeci nacin:

oooOo

Q postavlja zadatak za proveru predhodno steéenog znanja,

Q evidentira, proverava i vrednuje odgovor,

O obavestava o rezultatu, obaveStava o pitanjima koja obraduje u okviru nastavne
jedinice,

O emituje sadrzaj- gradivo i uputstvo za odgovore na pitanja,

Q daje programirane dopune, objasnjenja.

Vrednovanje znanja je podrucije primene racunara u kome su bezgrani¢ne mogucénosti

variranja. U procesu vrednovanja znanja posredstvom raCunara treba posvetiti naroéitu

paznju nacinu tj. metodi provere znanja, vremenu koje proti¢e izmedu dve provere kao i

vremenu izmedu prenoSenja znanja i provere istog. U ovom, pored bitne uloge koju

preuzima racunar, poseban znacaj ima izabrana metodologija provere saznanja. Brojnost

metoda i modela provere su i oshovni problem na koji se nailazi u procesu vrednovanja

saznanja. Da bi uopste bilo govora o modelu, potrebno je predhodno utvrditi namenu

vrednovanja saznanja:

Q dali se radi o samoproveri znanja,
Q dalise radi o proveri znanja od strane drugih,
Q dalise radi o proveri dela znanja ili se radi o proveri znanja kao celine.

Vrednovanje znanja posredstvom racunara olakSava rad nastavniku. Od najbanalnijih
poteskoca kao §to su problemi sa neéitkim rukopisom ucenika, preko nesigurnosti u
objektivnost pri oceni znanja, vrednovanje saznanja u tradicionalnom naéinu obrazovanja
nailazi na brojne prepreke. Mnogi problemi nisu prevazideni ni upotrebom racunara u ove
svrhe. Ipak, otvorena je moguénost reSavanja ovih problema koriS¢enjem iskustva i
saznanja pretocenih u specijalne testove (kvizove) provere znanja iz pojedinih oblasti.

4. PREDNOSTI KORISCENJA RACUNARA U OBRAZOVNE SVRHE

Koris¢enje racunara u nastavnom procesu predpostavlja izradu informacionih sistema
obrazovanja, koji podrazumevaju kreiranje posebnih aplikacija za odredene tematske
oblasti.
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Ukoliko se uz standardnu rac¢unarsku opremu koriste i dopunska sredstva, koja obezbeduju
multimedijalnost prezentovanja znanja, efekti ovakvog ucenja su, iskustveno posmatrano,
mnogo vec¢i nego kod tradicionalnog nacina Skolovanja. Takode, treba imati u vidu i
moguénost globalne komunikacije putem najvece svetske raunarske mreze- Internet-a.
Korisc¢enje servisa WWW kao interfejsa za izradu kurseva za sticanje znanja ucenika, jeste
tendencija u obrazovanju koja ima velike potencijale.

Izradeni kursevi za Skolovanje posredstvom rac¢unara imaju moguénost koris¢enja dodatnih
alata, koji su standardan deo softverske opreme racunara i dopunskih medija, ili se koriste
putem globalne mreZe. Primeri takvih alata su: konferencioni sistemi, on-line chat, grupno
projektovanje, samousavr§avanje udenika, kontrola pristupa, elektronska posta, kalendar
kursa, praéenje napredovanja studenta, alati za navigaciju, pretrazivanje sadrzaja kurseva
itd.

Moze se reci da su osnovne prednosti koje polaznici racunarskih kurseva dobijaju njihovim

koris¢enjem, sledece:

lokacija i vreme prihvatanja znanja nezavisni su od materijala sa kurseva,

moguénost istovremenog opsluzivanja veéeg broja ucenika sa potencijalno manjim

troSkovima,

Q jednostavno okruZenje za rad, korisni¢ki orijentisano, sa moguc¢noséu prilagodavanja
svakom od polaznika kursa.

a
a

5. ZAKLJUCAK

Ovaj rad se bavi zna¢ajem uvodenja racunarske tehnike u nastavni proces, kao i njenim
uticajem na $kolski sistem i metode rada ucenika i nastavnika.

Iako je njeno uvodenje jos uvek nedovoljno zastupljeno, predpostavlja se da ¢e se njenom
primenom nadomestiti nedostaci tradicionalne nastave. Jedan od osnovnih uslova uvodenja
raunarske tehnike u nastavni proces jeste i opremanje $kola ra¢unarima, koji korisnicima
pruzaju raznovrsne moguénosti za sticanje neophodnih znanja.

Na osnovu napred izlozenog, moze se zakljuciti da je osnovni cilj uvodenja racunarske
tehnike u nastavni proces brzo, precizno i pouzdano sticanje znanja.
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